Tema

Tabli¢ni proracuni

Ulazak u svijet
programiranja
(Programski jezici;
stvaranje programa;
pseudo jezik)

Programirajmo

Godisnji izvedbeni kurikulum - Racunalstvo za drugu godinu ucenja u ¢etverogodisnjim strukovnim Skolama

Ishodi

A.1.2 primjenjuje principe hijerarhijske 13
organizacije mapa u racunalnim memorijama te
razlikuje formate datoteka

A.1.3 analizira i primjenjuje saZimanje datoteka.
C.1.1 pronalazi podatke i informacije, odabire
prikladne izvore informacija te ureduje, stvara i
objavljuje/dijeli svoje digitalne sadrzaje

C.2.3 usporeduje strategije prikupljanja podataka
prema relevantnosti i pouzdanosti izvora
podataka, odabranim programom ucinkovito
analizira i prikazuje podatke i rezultate.

D.2.2 analizira i procjenjuje utjecaj informacijske i
komunikacijske tehnologije na ucinkovitost i
produktivnost u raznim podrucjima i poslovima.

A.1.5. definira logi¢ki izraz za zadani problem. 15
B.1.1 analizira problem, definira ulazne i izlazne
vrijednosti te uoCava korake za rjesavanje
problema.

B.1.2 primjenjuje jednostavne tipove podataka te
argumentira njihov odabir, primjenjuje razlicite
vrste izraza, operacija, relacija i standardnih
funkcija za modeliranje jednostavnoga problema
u odabranome programskom jeziku.

B.2.1 analizira osnovne algoritme s jednostavnim
tipovima podataka i osnovnim programskim
strukturama i primjenjuje ih pri rjeSavanju novih
problema.

A. 4. 1istrazuje mogucnosti razlicitih programskih
jezika

A.1.5. definira logi¢ki izraz za zadani problem. 22
B.1.1 analizira problem, definira ulazne i izlazne
vrijednosti te uoCava korake za rjeSavanje

problema.

Okvirni
broj sati

Ocekivanja medupredmetnih tema Mijesec

MPT Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije D.4.1. U¢enik  Rujan / Listopad
samostalno ili u suradnji s drugima stvara nove sadrzaje i ideje ili
preoblikuje postojeca digitalna rjesSenja primjenjujuéi razlic¢ite nacine za
poticanje kreativnosti. A 4. 1. Ucenik kriticki odabire odgovarajucu
digitalnu tehnologiju. A 4. 2. Ucenik se koristi drustvenim mrezama i
mreZnim programima uz upravljanje razlicitim postavkama funkcionalnosti.
A 4. 3. UCenik stvara pozitivne digitalne tragove vodedi se nacelom
sigurnosti

MPT Zdravlje B.4.1.B Razvija tolerantan odnos prema drugima.

MPT Osobni i socijalni razvoj A 4.4.

Upravlja svojim obrazovnim i profesionalnim putem.

MPT Uciti kako uciti 1V.1.1. Ucenik samostalno traZzi nove informacije iz
razli¢itih izvora, transformira ih u novo znanje i uspjesno primjenjuje pri
rjeSavanju problema.

MPT UCciti kako uciti IV.1.3. Ucenik kreativno djeluje u razlic¢itim Studeni / Prosinac

podrucjima ucenja.
MPT Osobni i socijalni razvoj A 4.3. Razvija osobne potencijale

MPT Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije D 4. 1. Ucenik
samostalno ili u suradnji s drugima stvara nove sadrzaje i ideje ili
preoblikuje postojeca digitalna rjeSenja primjenjujuéi razlicite nacine za
poticanje kreativnosti. D 4. 2. U¢enik argumentira svoje videnje rjesavanja
sloZzenoga problema s pomocu IKTa.

Sije€anj / Veljaca /
OZujak

MPT UCciti kako uciti IV.1.3. Ucenik kreativno djeluje u razli¢itim
podrucjima ucenja.

MPT Osobni i socijalni razvoj A 4.3. Razvija osobne potencijale



B.1.2 primjenjuje jednostavne tipove podataka te MPT Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije D 4. 1. Ucenik

argumentira njihov odabir, primjenjuje razlicite samostalno ili u suradnji s drugima stvara nove sadrzaje i ideje ili
vrste izraza, operacija, relacija i standardnih preoblikuje postojeca digitalna rjeSenja primjenjujudi razlicite nacine za
funkcija za modeliranje jednostavnoga problema poticanje kreativnosti. D 4. 2. U&enik argumentira svoje videnje rje3avanja

u odabranome programskom jeziku.

B.1.3 razvija algoritam i stvara program u
odabranome programskom jeziku rjesavajuci
problem uporabom strukture grananja i
ponavljanja.

B.1.4. Primjenjuje standardne algoritme
definirane nad cijelim brojevima

B.2.1 analizira osnovne algoritme s jednostavnim
tipovima podataka i osnovnim programskim
strukturama i primjenjuje ih pri rjeSavanju novih
problema.

sloZzenoga problema s pomocu IKTa.

B.2.2 u zadanome problemu uo¢ava manje
cjeline, rjesava ih te ih potom integrira u
jedinstveno rjesenje problema.

Projektni zadatak C.2.1 u suradni¢kome online okruZzenju na 5 MPT UCciti kako uciti 4.1.2. Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, Travanj
(analiza problema,  zajednitkome projektu istraZuje utjecaj ugradnje uspjesno suraduje u razlic¢itim situacijama i spreman je zatraziti i ponuditi
izradba projektnog racunalnih sustava u razne uredaje na pomo¢.
zadatka i prezentiranje svakodnevni Zivot.
projektnog zadatka)  A.1.5. definira logicki izraz za zadani problem. MPT Poduzetnistvo A —4.1. Primjenjuje inovativna i kreativna rjeSenja.
B.1.1 analizira problem, definira ulazne i izlazne
vrijednosti te uocava korake za rjetavanje MPT Osobni i socijalni razvoj A 4.3. Razvija osobne potencijale
problema.

MPT Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije C 4. 3. Ucenik
samostalno kriti¢ki procjenjuje proces, izvore i rezultate pretraZivanja te
odabire potrebne informacije.

B.1.2 primjenjuje jednostavne tipove podataka te
argumentira njihov odabir, primjenjuje razlicite
vrste izraza, operacija, relacija i standardnih
funkcija za modeliranje jednostavnoga problema
u odabranome programskom jeziku.

B.1.3 razvija algoritam i stvara program u
odabranome programskom jeziku rjesavajuéi
problem uporabom strukture grananja i
ponavljanja.

B.1.4. Primjenjuje standardne algoritme
definirane nad cijelim brojevima

B.2.1 analizira osnovne algoritme s jednostavnim
tipovima podataka i osnovnim programskim



Web stranica

Multimedija -
projektni zadatak:
Moja web stranica

strukturama i primjenjuje ih pri rjeSavanju novih
problema.

B.2.2 u zadanome problemu uo¢ava manje
cjeline, rjesava ih te ih potom integrira u
jedinstveno rjesenje problema.

A.3.1 dizajnira, razvija i objavljuje strukturu
povezanih mreznih stranica s pomocu alata i
tehnologija koje se izvode na rac¢unalu korisnika.

A.3.1 dizajnira, razvija i objavljuje strukturu
povezanih mreznih stranica s pomocu alata i
tehnologija koje se izvode na rac¢unalu korisnika.

C.3.1 planira, razvija, stvara, predstavlja i
vrednuje multimedijski projekt.

10

MPT Uciti kako uciti: 1V.1.1. UCenik samostalno traZi nove informacije iz
razli¢itih izvora, transformira ih u novo znanje i uspjesno primjenjuje pri
rjeSavanju problema. 1V.1.3. Ucenik kreativno djeluje u razli¢itim
podrucjima ucenja. 1.4.4. Ucenik samostalno kriticki promislja i vrednuje
ideje. 4.1.2.Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspjesno
suraduje u razli¢itim situacijama i spreman je zatraziti i ponuditi pomoc.

MPT Odrzivi razvoj B — 5.1. Razvija poduzetnic¢ku ideju od koncepta do
realizacije.

MPT Osobni i socijalni razvoj A 5.3. Razvija svoje potencijale B 5.1. Uvida
posljedice svojih i tudih stavova / postupaka / izbora. B 5.2. Suradnicki uéi i
radi u timu. B 5.3. Preuzima odgovornost za svoje ponasanje.

MPT Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije A 5. 1. Ucenik
analiti¢ki odlucuje o odabiru odgovarajuce digitalne tehnologije. A 5. 2.
Ucenik se samostalno sluzi drustvenim mrezama i racunalnim oblacima za
potrebe ucenja i osobnoga razvoja B 5. 1. U¢enik samostalno komunicira u
digitalnome okruzju. D 5. 3. U¢enik samostalno ili u suradnji s kolegama
konceptualizira, stvara i dijeli nove ideje i sadrZaje s pomocu IKT-a. D 5. 4.
Ucenik samostalno stiti svoje intelektualno vlasnistvo i odabire nacine
dijeljenja sadrzaja.

MPT Uciti kako uciti IV.1.1. Ucenik samostalno traZzi nove informacije iz
razli¢itih izvora, transformira ih u novo znanje i uspjesno primjenjuje pri
rjeSavanju problema. 1V.1.3. Ucenik kreativno djeluje u razli¢itim
podrucjima ucenja. 1.4.4. Ucenik samostalno kriticki promislja i vrednuje
ideje. 4.1.2.Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspjesno
suraduje u razli¢itim situacijama i spreman je zatraZziti i ponuditi pomoc¢.

MPT OdrZivi razvoj B — 5.1. Razvija poduzetnicku ideju od koncepta do
realizacije.

MPT Osobni i socijalni razvoj A 5.3. Razvija svoje potencijale B 5.1. Uvida
posljedice svojih i tudih stavova / postupaka / izbora. B 5.2. Suradnicki udi i
radi u timu. B 5.3. Preuzima odgovornost za svoje ponasanje.

Svibanj / Lipanj

Lipanj



MPT Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije A 5. 1. Ucenik
analiti¢ki odlucuje o odabiru odgovarajuce digitalne tehnologije. A 5. 2.
Ucenik se samostalno sluzi drustvenim mrezama i racunalnim oblacima za
potrebe ucenja i osobnoga razvoja B 5. 1. Uc¢enik samostalno komunicira u
digitalnome okruZzju. D 5. 3. Ucenik samostalno ili u suradnji s kolegama
konceptualizira, stvara i dijeli nove ideje i sadrzaje s pomocu IKT-a. D 5. 4.
Ucenik samostalno stiti svoje intelektualno vlasnistvo i odabire nacine
dijeljenja sadrzaja.



